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15:00 Akredytacja 3 dni
ie | 15:20 Oficj
Rozpoczecie | 19:20 O |<?Jalne ) 10 - - L . ) ) , ., Stowarzyszenie
rozpoczecie KolLi ) Oficjalne przywitanie uczestnikéw konferencji ze strony organizatoréw Gabriela ,Opos” Kruszona
minut Larpunk
2024
Na co zwrécié uwage, zeby tworzy¢ larpy bardziej przystepne osobom
neuroatypowym? Co sprawia, ze niektére wydarzenia sa w tym lepsze niz inne?
15:30 Larpy 05 Jak, rllevylelkl(rjn. ?akt.aderr sit, .dostotsowgc .|str.1|ejegce prijtekty. \t/\/tSWOJeJ. o bara vt
neuroatypowosc minut prez.en acji podziele sie wiasnymi spo§ rzezeniami z perspektywy autys y.czne’J wa "kanka" Zygadto
kobiety z ADHD oraz podam propozycje gotowych, czesto drobnych rozwigzan
mozliwych do wykorzystania podczas organizacji larpéw. #inkluzywno$¢
#neuroatypowo$¢ #dostosowanielarpéw
Larpy to opowiesci, emocje, przezycia, ale to takze potezne narzedzie, ktére
B} doskonale nadaje sie do dtugofalowej i sporadycznej pracy z mtodziezg. W )
16:00 Nasza wspdlna o t tapieni h W edzied dl Kazad Fundacja
opowies¢ - larp jako 25 czasie tego wys qplenlla ¢ .Cemy am opowle ,Zlec, aczleg‘ol, F,)O azac nal Mateusz Makowski artystyczno-
) ) wiasnych doswiadczeniach jak to robimy lokalnie i podzieli¢ sie z Wami .
metoda procesowej minut . . . . L . L Marta Gérna eventowa
. wnioskami z kilkulatniej pracy, w ktérej centrum stojg larpy, mtodziez i dostepna . .
pracy z mtodziezg ) o ) ., e » Fantazmat
inkluzywna  spoteczno$¢ na  przyktadzie Larperiady".  #spoteczno$¢
#larpy _lokalnie #youthwork
Dostepnosé Bedziemy méwic¢ o procesie tworzenia larpéw dla dzieci w wieku 10-13 lat - od Paprykarz
larp6w | 14:30 Larpy dla dzieci | 25 po,wsfag'a p‘;mzj's*,“' do Ztako,”cdzle”': gry'* P%W'emy © reznicach mkfdzy gk:a”;'tf“a Jakub ,Kubus” Cebulski Larpowy
w wieku 10-13 minut najmio s.z’yc zect 1 yrrn a, oros y? ! OpOW,IeI.’le ° prolemacl, (?re Konstantin Runowski Stowarzyszenie
napotkaliSmy oraz podpowiemy, jak w ogdle zabrac si¢ za organizowanie takich Larounk
larpéw. #dzieci #larpotworzenie #prowadzenie P
Technologia rozwija sie w niemal zastraszajagcym tempie, lecz bardzo
sporadycznie przenosi sie¢ to na jej wykorzystanie w zboznym celu zwigkszania
dostepnosci larpéw. Zdolno$¢ mowy i zmysty stuchu oraz wzroku sg kluczowe
do przeprowadzenia interakcji interpersonalnych, z ktérych sktada si¢ larp, a
17:00 Wykorzystanie nawet celowe odebranie ich graczom moze prowadzi¢ do niezwykle silnych .
. s . o ) Jan Koto Fantastyki i
nowych technologii w 25 |przezy¢ i zbudowania znakomitej atmosfery. Czesto przyczyng powolnej B ) )
L ) . ) . ) ) ) ) - +Apollyon Gier Uniwersytetu
stuzbie zwigkszania minut | adaptacji nowinek jest brak narzedzi do wykorzystania tych dobrodziejstw przez ) i
- . g S . . o . Jurkowski Warszawskiego
dostepnosci larpow Mistrzéw Gry. Zaprezentuje kilka prostych i tanich udogodnieri, ktére moga
pomaga¢ w wadach wzroku, stuchu, czy mowy, oraz pokazemy ich
wykorzystanie réwniez na zdrowych graczach, w celu tworzenia zaréwno
atmosfery, jak i silniejszej nici porozumienia. #zwiekszanie_dostepnosci,
#elektronika #uczenie_maszynowe #tworzenie_silnej_atmosfery
Przerwa 30-minutowa przerwa
O funkcjach i znaczeniu proceséw zamykajacych do$wiadczenie larpowe.
18:00 Oddzielanie 50 Dlaczego oraz w jaki sposéb gracze spedzaja wspdlnie czas po rozgrywce? O
gracza od postaci. minut procesach debriefingu, de-rolingu, dekompresji oraz towarzyszacych im| Zofia "Zula" Skowroriska
Rytuaty wyjscia z gry rytuatach, a takze o tym, jak je projektowac te cze$¢ rozgrywki. #debriefing
#deroling #design
Chcemy rozszerzyé zakres myslenia o doswiadczeniu osoby uczestniczacej w
19:00 Co ma wplyw larpie. Wedtug naslsk%adaja sie na nile Inie t}/lko kwestie fabullarnle i organizac-yjne
. na nasze 50 |samego wydarzenia. Tych czynnikéw jest o wiele wiecej. Zaryzykujemy Meg Pomorska LarpVenture
Doswiad- o ) minut | stwierdzenie, ze doswiadczenie larpa zaczyna sie w momencie pierwszej Marcin Stowikowski P
doswiadczenie larpa?
Czanie pa stycznosci z gra, a konczy - w idealnym uktadzie - na dtugo po jej zakonczeniu.
larpéw #dodwiadczeniegrajacych #produkcja #holistycznepodejscie
20:00 Bud
. u owa Jak najlepiej wykorzysta¢ postaci osé6b muzykanckich, uwzgledniajac prace przy
nastroju i scen . . . . . . .
. 25 | projektowaniu gry, pisaniu kart postaci, ale tez stworzenie osobom muzykujacym ) .
muzykg na zywo - . . ) ) . . e - Barbara Karlik Harfiarka
raktvezny poradnik minut | warunkéw, aby mogli w petni wykorzysta¢ swoje mozliwosci i trafi¢ do uszu
P y, y P waszych 0séb grajacych. #stuch #muzyka #bard_
dla 0s6b piszacych gry
20:30 Trzgz’we ?5 Alkohol na larpa(lthlz Dodatkowa afrakcja, czy zalgrozlenie’:?l ' ' Karol *Karolek” Ortowski
Larpowanie minut | Analiza kultury picia na wydarzeniach. #odpowiedzialno$¢ #uzywki #zabawa
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Fabuta, tuki fabularne oraz dramatyzm niezbyt czesto kojarza sie z larpami
bitewnymi, jednak stanowia wazny aspekt kazdej rozgrywki. Niestety z powodu
konstrukgeji kilkuset osobowych gier przygotowanie kart postaci dla kazdego
uczestnika larpa jest poza zasiegiem organizatoréw. Czesto fabuta uzywana jest
jako tto do dziatan bitewnych lub angazuje sie jedynie wybranych, co zostawia
11:00 Tworzenie szeregowych zotnierzy pozbawionych warstwy fabularnej. Jednak jest inna droga Bartosz
warstwy fabularnej 25 |- budowanie silnych fundamentéw fabularnych jest w zasiegu kazdego oddziatu Baldwin”
na larpach minut | bitewnego. W tej prezentacji dowiecie si¢ jak samemu zbudowa¢ te fundamenty " Krél
bitewnych oraz jak zajac¢ sie kazdym aspektem zaczynajac od koordynacji, tworzenia kart
postaci oraz wymyslania tta fabularnego do prowadzenia warsztatéw oraz
koordynacji rozgrywki w czasie trwania larpa. Prezentacja ta skierowana jest do
kazdego zarzadzajgcego grupa larpowa kto chciatby ulepszy¢ oraz animowac
aspekt fabularny Waszej grupy. #FabutaNaLarpachBitewnych
#ProjektowanieKartOrazFabuty #KoordynacjaOddziatuBitewnego
Nasza spoteczno$é jest przyzwyczajona do rozdzielania kart postaci od $wiata
11:30 przedstawionego. Co, jednak jezeli uznany, ze beda one fizycznie wystepujgcymi
Teoria Qzastosowaniu 25 dotfumentami nfa grz'e? I'\Ia' prelelfcjli dowiecie sie,, jakie sa za.l<,ety i problemy lgnacy ,Idan” Kittowski Blackbox 3city
Larpowa dlegetycznych. kart | minut tgklego narzedzg, i jak Swiadomie je z.astos.owac, aby u.czynlc Swojego lgrpa
postaci stéw kilka ciekawszym, a kiedy zosta¢ przy rozwiagzaniach tradycyjnych. #LarpDesign
#pisanie #scenografia
Iloé¢ przydatnych narzedzi larpowych roénie z kazdym rokiem i cho¢ utatwiajg
12:00 Narzedzia 25 organizacje w wielu aspektlach,l to wiele z nich nig docigra dg zainteresowanych. . ) Stowarzyszenie
Larpowe - zbiér minut Tgn punkt programu bedzie rmat-forr?ne open-mic, gdzie mozna zaprezentoyvlac Gabriela ,Opos” Kruszona Larpunk
uzyteczne strony, programy i aplikacje. Work smart, not hard! #efektywnos¢,
#narzedzia #tworzenielarpéw
12: 30 Larp 25 |... Change my mind. Prelekcja o tym, dlaczego powinnismy pozby¢ sie
fabularny nie minut | ludologicznego potworka z tytutu prelekcji na rzecz przejrzystego Piotr "Kula" Milewski Blackbox 3city
istnieje komunikowania, o czym i jakie sa nasze gry. #teoria_growa #zabijam _potwory
13:00 W pokoiku o Definicje chamber larpéw, ktérymi sie postugujemy, rysujg bardzo szerokie lub
larpiku - 25 | bardzo waskie definicje, a najlepsze bytyby po prostu precyzyjne pojecia.
Definiowanie minut | Prezentacja bedzie miata na celu usystematyzowanie réznych definicji w ramach Janusz "Jadowy" Wisnia Grajwitacja
bogactwa form chamberlarpdw, by byt to w przysztosci przyczynek do szerszej dyskusji o
chamberlarpéw definiowaniu naszych gier. #chamberlarp #definicje #przysztos¢
Kazdy larp ma jaki$ budzet. W budzecie skupiajg sie efekty prawie wszystkich
decyzji zespotu tworzacego gre. Jego opracowanie wplywa bezposrednio na
cene wydarzenia, ale odbija sie tez na warstwie wizualnej, organizacyjnej i
1330 Budzetowanie ludz.kiej. Kr.étko moéwigc, 'to \A{aZne rlmarzedzie, O_d kltérego Wie,le. %aleZy.
larpow dia o5 Bud'zetovlvame lto procgs, ktéry wielu tworﬁ:om spraW|a. wiele trudnosm,'Jednak Jakub
) ) ) mozna sie z nim oswoi¢. Podczas prelekcji zaprezentuje kluczowe kroki, ktére +Krassus” LarpVenture
poczatkujacych i minut . L L ) . )
prowadzg do dobrego budzetu. Pokaze kilka narzedzi i technik wspierajgcych. Krassowski
zaawansowanych . . ) . . ) L L.
Podziele sie dobrymi praktykami, a takze porusze kilka kontrowersji, ktére wiaza
sie z budzetami oraz cenami larpéw. Punkt programu przyjazny bedzie
poczatkujacym, ale wiekszo$¢ poruszanych tredci przydatna bedzie takze dla
Larp zaawansowanych w temacie. #budzetowanie #produkcja #estymowanie
Biznesowo
14:00 Dostepna Przedstawienie analizy danych ile $rednio miesigcznie Polacy wydaja na L
) 28 ) ) ; ) Kikimora
cena larpa - utopia minut rozrywke oraz ile kosztowataby produkcja larpa biorac pod uwage rynkowe Paulina Mech Production
czy przyszto$é? stawki. #koszt produkcji larpa #dostepno$¢ cenowa #docenianie_organizacji
14:30 Cztowiek w Larpy to przede wszystkim ludzie. Porozmawiajmy wiec o cztowieku! Cztowieku
Centrum Projektu, w centrum projektu. Zastanéwmy sie, ktére aspekty zarzadzania gra wptywajag
czyli Zarzadzanie 50 | bezposrednio na komfort i jako$¢ pracy oséb w nig zaangazowanych. Dotknijmy .
Zespotem z Ludzkg | minut | tematéw komunikacji w zespole, podziatu obowigzkéw wedle odpowiednich Anna tunkiewicz LarpVenture
Twarza. Panel kompetencji oraz ryzyka wypalenia zawodowego w$réd larpowcow.
dyskusyjny. #zarzadzanie_zespotem #komunikacja #wypalenie
Przerwa 90
obiadowa minut
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Organizacja larpéw terenowych, ze szczegdélnym naciskiem na rozwijajgce sie
przez ostatnie lata $rodowisko battlelarpowe, przezywa niestabilne czasy. ) .
) . ) ) L . . - Wilcza Kompania
17:00 Okoto 20 Organizatorzy larpéw upadaja, by na ich miejsce z prochéw powstali kolejni. Naiemna z Nuln
rzeczy, ktérych Brak ciggtosci przekazywanej wiedzy, imprezy tworzone na szybko przez nowych lililf aardzka ’
Tw¢j organizator 05 tworcow, ktdtnie w srodowisku i proby odkrycia kota na nowo powoduja, ze Mateusz BS ada
larpa terenowego minut znaczne ilo$ci wiedzy i standardéw przepadajg w istniejagcym chaosie. »Czarny Wilk" Haea;/r?bleidd
nie zawsze robi, a Prezentacja stworzona celem usystematyzowania i zwrécenia uwagi Wilczek Wielka i $wi t;a
by¢ moze robi¢ na istotne elementy tworzenia larpéw terenowych, na ktére niekoniecznie kazdy S otecznos’Qc’
powinien organizator zwrdcit uwage, a by¢ moze powinien — dzieki czemu zaréwno on, p .
o . . s . Larpéw Bitewnych
jak i gracz, bedzie mégt dobrze bawi¢ sie na larpie #battlelarp #larpterenowy
#fuckupy #wujekdobrarada #poradnik
17:30 Akcie Miata by¢ dramatyczna scena, a wyszedt ciggnacy sie watek? Miato trzymac w
Dr,.amat chne ) 05 napieciu, a wyszta nuda? Miato by¢ niezapomniane wrazenie, a wyszto tak sobie?
) Y . . W trakcie tej prelekcji poznasz designerskie narzedzie wspierajace .
design larpa wokét | minut ) ) . Kamil Bartczak
. konstruowanie larpéw oparte o prowokowanie kluczowych, dramatycznych
zapamigtywalnych ) . e ) oo ’
i scen. Takich, ktére sg mozliwie spektakularne, generuja napigcie przed i
punktéw . . X Lo
konsekwencje po. #design #teorialarpowa #dlatwércow
Czy wiesz, ze istnieje $wiat poza dualnym banatem PvP (gracze przeciwko
Praktyka |18.00 Modele o5 | graczom) i PVE (gracze przeciwko $rodowisku, aka grze)? Czy wiesz, ze tych
Larpowa interakcji w.grach " minut modeli jest az 157 sz Wiesz, ze niekFére z nich le nie?wylfle r.zadko uzywar‘]e, Piotr "Kula" Milewski Blackbox 3city
zastosowanie ale bardzo fascynujace i larpowoprzyjazne? Dowiedz sie wigcej o tym czym jest
praktyczne interaktywno$¢ w grach, jak moze wygladac i jak Ty mozesz $wiadomie stosowa¢
ja w swoich grach. #design #interaktywno$¢ #teoria_larpowa
.CZ\/lI jak %aIprOJektowac przestrzen gry, by byta atr?kcyjna dla graczy, a Stowarzyszenie
. 25 | jednoczes$nie pozwalata na optymalne wykorzystanie terenu. Ponadto, czym ) . .
18:30 Topografia . . L o . e - Pasjonatéw Gier
minut | powinny charakteryzowac sie grywalne lokacje i co bedzie do tego potrzebne, Maciej "Ksigze" Antkiewicz
larpa terenowego . Lo . Fabularnych
zaréwno od strony fabularnej jak i logistycznej? #Larpy_terenowe #Teren_gry PO ”
. ) - Silesian Games
#Projektowanie _Lokacji
19:00 Spotecznos¢, 25 | Prelekcja przedstawiajaca spotecznosc, jaka stworzyt Larp Gothic przez lata
Discord i Larp minut | funkcjonowania, jak powstawata, czym sie charakteryzuje, jakie daje mozliwosci Piotr Krokosz Larp Gothic
Gothic oraz jaka role w tym wszystkim odegrat Discord. #spoteczno$¢ #discord #gothic
Nikt nie wie, jak stworzy¢ idealnego larpa. Porzucamy zatem to utopijne zadanie
i wybieramy inne — stworzymy najgorszy larp na $wiecie. Aby podota¢ temu
19:30 ) . o ; . .
. » . 50 |zadaniu, przeanalizujemy proces tworzenia i przeprowadzania gry, aby Marek Frankowski AGH Akademia
Jak nie robi¢ larpow . . ) . . . . . - i . .
- antvooradnik minut | zidentyfikowa¢, o czym nie wolno nam zapomnie¢ na kazdym etapie, aby nasze Alicja Babinska Gérniczo-Hutnicza
vp dzieto wspieto sie na piedestat koszmaru! #tworzenielarpéw #czestewpadki
#checklista
20:30 30 | W ten uroczy sobotni wieczér znana i kochana harfiarka, Basia Karlik, zaszczyci . )
Integracia i ) ) Barbara Karlik Harfiarka
gracj Wystep muzyczny min | nas swoim wystepem.
kultura
21:00 ©

Afterparty, miejsce w trakcie negocjacji.
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10:00 Co Mimo stabilnego wzrostu $wiadomosci spoteczenstwa z roku na rok, podczas )
. . o . . S - Karolina Wysocka
mozemy zrobi¢, organizacji larpéw bardzo czesto umykajg informacje o ich dostepnoéci. Podczas . )
i L 40 ) - ) - 3 ) ) L Zuzu Nowinskie Stowarzyszenie
aby by¢ bardziej . tej dyskusji zostang przedstawione opinie 0séb borykajacych sie z rozmaitymi )
) o minut L o o e Marcy Zarzyckie Larpunk
inkluzywni jako potrzebami i nastagpi préba znalezienia na ten problem rozwigzan.
spoteczno$é? #inkluzywna _spoteczno$¢ #przejrzyste _wydarzenia #niepetnosprawno$¢
Przedstawimy zagadnienia z zakresu socjoterapii i arteterapii, okraszone )
L . L ) Stowarzyszenie
10:45 40 spostrzezeniami. Ponadto, przedstawione zostanie niekiedy uderzajace Wiktor *Niziot* Slavoy Larounk
Tylko hobby, czy ) podobienstwo larpéw z sesja terapeutyczna. Po prelekcji nastapi dyskusja, aby L p
L . minut e Lo . . Krysztof Gruszczynski Fundacja Feed
juz terapia? podja¢ prébe odpowiedzi na tytutowe pytanie. #rozrywka #terapia Your Head
#zyjemywspoteczenstwie
11:30 Metoda Wobec rosngcego zainteresowania twérczoscia larpowg chcemy zwréci¢ uwage
szkietka i oka _, ?5 auldytorium'na istniej_ace i' roz.\{vijajqce sie baTdania nalljkowe w tgj tem'atyce. Marek Frankowski AGH Akademia
przeglad badan minut | Wierzymy, ze profesjonalizacji hobby sprzyja wsparcie rzetelnej analizy » - . )
o ) L . o T . Alicja Babiriska Gérniczo-Hutnicza
naukowych w naukowej, a informacje, gdzie jej szuka¢, okaza sig dla twércéw gier wielce
tematyce larpéw uzyteczne. #przeglad literaturowy #badania naukowe #podejécie specjalistyczne
Spotecznos¢ ,Nie pojade na tego larpa, bo nie chce czy tam nie umiem walczy¢”. Albo
Larpowa 12:00 »wszyscy battlelarpowcy sg Zli i toksyczni i kopig mate pieski” czy ,musze mie¢
Battlelarp - karte postaci i jaka$ fabute, a na battlelarpie tego nie ma”. Réwniez ,nie pojade,
rabanka bo jezdze na larpy tylko z dzieckiem a na larpie bitewnym na pewno kto$ mi je Wilcza Kompania
doprawiona wyrwie i kaze mu sta¢ w szeregu z halabarda, a dziecko ma tylko 7 lat” Czy w Najemna z Nuln.
alkoholem dla koricu ,A jest w ogdle na bitewniaku jaka$ robota czy miejsce dla osoby, ktéra Nilfgaardzka
niewyzytych 25 | . . . . s L ) ) Mateusz
. ) nie lubi macha¢ mieczem czy chce gra¢ bez ekipy?” Jesli kiedykolwiek zdate$ . . Brygada
samcow alfa, czy minut . ) . N ) ) Czarny Wilk )
szczyt larpowe] takie pytanie — na tej prelekcji otrzymasz wyczekiwane i wymarzone Wilczek Haearnb!eldd,
mysli gamersko- odpowiedzi. Ta prelekcja jest réwniez dla Ciebie, jesli sam myslisz namdéwi¢ Wielka i Swieta
narratywistyczno- znajomych na wyprawe na bitewniaka, a chcesz rozszerzyé¢ swoj arsenat Spotecznosé
symulacjonistycznej argumentéw na ewentualng Wielkg Debate na Temat Battlelarpéw. Krétka Larpéw Bitewnych
dla Ciebie i catej prelekcja o tym, dlaczego larpy bitewne sa duzo fajniejsze, mniej brutalne i
Twojej rodziny? przeznaczone dla szerszej gamy graczy, niz Ci sie wydaje. #battlelarp #poradnik
#otwdrzoczy #chocjestdebata #jedZnabitewniakadamciciastko
12:30 . ) L ) . .
HOT vl 25 | Przezyjmy to jeszcze raz! Najwazniejsze wydarzenia, najgoretsze trendy, Paulina
odsum,ow;/nie minut | najfajniejsze inicjatywy - sprawdzmy, co przyniést nam 2023 w tym krétkim “Paunydz” Blackbox3City
P podsumowaniu! #Trendy #Uznanie #Good Vibes Michatowska
larpowego roku
30
Przerwa )
minut
13:30 120 | Prezentacje zgtoszone przez uczestnikdw konferencji, gdzie przedstawiajg swoje Stowarzyszenie
Co? Gdzie? ) 1° 28 . P I € P 12 ) Sabina “Yuzu” Stankiewicz Y
) minut | nadchodzace projekty larpowe. Larpunk
Kiedy?
Zakonczenie |45.30
Oficjalne 30 | Ogtoszenie organizatoréw KolLi 2026. Prezentacja organizatoréw Koli 2025. . Stowarzyszenie
. . . e . . . Stowarzyszenie Larpunk
zakonczenie minut | Oficjalnie zakonczenie KoLi 2024. Larpunk

konferencji
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15:30 Kriegsspiel - 180 Praktyczn.e wprowadzenie.do g’ry .W formyl([a I'.<ri¢.egs.spi.el d.la grat.:zy i MG. Warszj(aty beda . ) ) .
warsztaty minut sktadaty sug z t.rz.ec.h czesg: krotklggo wa.asnlema |de|. Krlegss'plel, przyktado?/vej r'ozgryw.kl Karol "Oret" Nowacki
oraz omdwienia jej przebiegu. #Kriegsspiel #symulacja_walki #gra_w_formie_pisemnej
18:30 Jak komunikowa¢ sie bazujac na czystych obserwacjach, dostrzegac¢ uczucia i potrzeby
Komunikacja bez 1'80 swoje oraz |nny'ch, a-takze wyraza¢ je w formie présb. Warsztat éwiczacy konkretne Paulina Mech Kikimora Production
przemocy (NVC) minut | metody I.(om.unlkacyjne opracowane przez.Marshall B. Boslenberga.. . .
#komunikacja_bez_przemocy #obserwacje_bez_oceniania #wyrazanie_uczué_i_potrzeb
Sobota
11:00
Przywédztwo 90 |Nowa osoba w zespole czy stary wyjadacz - wybierz najlepszy styl przywddztwa
sytuacyjne wedtug minut |dopasowany do Twoich cztonkéw zespotu, wedtug metodologii Kena Blancharda. Paulina Mech Kikimora Production
metodologii #zarzadzanie zespotem #przywddztwo #rdznorodnosé
Blancharda
12:30 Taniec Od starozytnosci taniec byt naturalng czescia zycia w kazdej kulturze. Rado$¢, mrocznos$¢,
niesceniczny jak 90 |namigtno$¢, agresje, smutek, site - wszystko mozna byto przekazaé rytmicznym ruchem
instrument minut | razem z muzyka. W nasze czasy to mozna wykorzysta¢ do tatwiejszego wprowadzenia Alena ,Archi” Bialova
»Zanurzenia” graczy graczy w uniwersum, tworzony przez mistrzéw gry. #Ruch #Taniec #Tworzenielore
w larpach. #Klimat #Uniwersum
:(fe'gg\iizja Zaprojektuj larp w godzine! Bedziemy pracowaé metoda szybkiego prototypowania i
L uwolnimy kreatywno$¢. Doswiadczenie w pisaniu gier nie jest wymagane! Motyw
larpopisania - 120 R . ) . _ W g . .
Wyzwanie basni w minut przewodm: basnie i konwgnCJe.'Steampgnkowa mata .syrenka? Dz.|ewczylnk'a z zapatkami Piotr "Kula" Milewski Blackbox3City
sosie gatunkowym jako space opera? Wylosuj swéj zestaw i twdrz z nami larp, ktdry inaczej nie przyszedtby
Ci do gtowy! #larpopisanie #kreatywnos¢ #szybko _i_skutecznie
Przerwa 60 minut
17:00 Jak wyjéc z Kre?tywngéc' .to cos, c%ego larpowYm ‘fwércom r.1ic.s mozna lodméwic’. Co' je(Ijnak L.<iedy Fundacja
skonhczy sie wir pomystéw, a my zafiksujemy w miejscu, z ktérego na pozér nie mozemy
pudetka; warsztat z 120 j? Jak wyjs¢ z impasu i spojrze¢ na rzeczy z innej perspektywy, albo pchnaé Mateusz Makowski artystyczno-
pobudzania minut | P> dale,J "k Wil P POJr2€¢ na Tzeczy z Inne) perspextywy, _pehna eventowa
L nasze myslenie na inne tory? To da sie wyéwiczy¢ i chetnie sprzedam Wam w tej kwestii . .
kreatywnosci ) . . . ” . . . Fantazmat
kilka patentéw w czasie warsztatéw. #kreatywno$¢ #nowe_spojrzenie #blok _twdrczy
Warsztat prezentujgcy rézne cEwiczenia z zakresu pracy z ciatem przydatne w trakcie
briefingu przed larpem i debriefingu. Wszystko praktycznie, z naciskiem na do$wiadczenie
19:00 witasne w procesie. Toolbox do wykorzystania wedtug potrzeby na swoich larpach wedtug
) L wiasnego pomystu. Kazde ¢wiczenie zostanie oméwione pod katem odczué i refleksji )
Ciatodziejnia - jak - ) . L ) ) ) Fundacja
metodami 9% uczestnikéw oraz jego funkcji i mozliwosci do zastosowania. Wydarzenie przyjazne artystyczno-
S ) osobom neuroatypowym, cze$¢ merytoryczna uwzglednia zastosowanie metod takze w Marta Gérna
somatycznymi wej$¢ | minut . . ] . ‘ eventowa
w postaé i jak  niej dZ|aJtan|alch z .o’sc?baml neuroatyponuml. Plflervx{sza cze.sc warsztatu d’cl)tyczy fazy przed "Fantazmat"
bezpiecznie wyjé¢ larpem i podejécia do zbudowania immersyjnej postaci, a druga cze$¢ dotyczy fazy po
grze, gdzie bedziemy gruntowaé sie w rzeczywistosci, posta¢ zostawiajgc za soba.
Wszystkie ¢wiczenia mozna dowolnie taczy¢, wybieraé zaleznie od potrzeb i posiadanego
czasu. #postac #briefing #debriefing
Niedziela
Kazdy larp ma jaki$ budzet, ale jego przygotowanie nie jest pozbawione trudnosci.
Podczas warsztatéw oswoimy sie z procesem, ktéry uporzadkuje prace nad budzetem i
10:00 Warsztat - utatwi podejmowanie powigzanych z budzetem decyzji. Poznamy lub rozwiniemy nasza
Budzetowanie 9% znajomo$¢ narzedzi. Przecwiczymy kilka technik. Na prostych, a pdzniej bardziej
larpéw dla . ztozonych przyktadach przepracujemy trudnosci, ktére w mniejszym lub wiekszym stopniu | Jakub "Krassus" Krassowski LarpVenture
poczatkujacych i minut pojawiaja sie przy kazdym budzetowaniu. Pobawimy sie troche z liczbami, jednak nie beda
zaawansowanych to trudne obliczenia. Przyda sie nam arkusz kalkulacyjny, ale bez laptopéw tez damy rade.
Punkt programu jest odpowiedni dla oséb o réznym poziomie zaawansowania w temacie.
#budzetowanie #estymowanie #decyzje
11:30 Wiecej niz Na kreacje larpowa sktada sie wiele aspektéw; od starannie dobranego stroju poprzez Fundacja
stowa; o ruchu w 120 |wyseekcjonowane rekwizyty az po manieryzmy ruch i reakcje zapisane w ciele. W czasie Mateusz Makowski artystyczno-
larpie i larpie w minut | warsztatéw skupimy sie wlasnie na ruchu, poprzez serie ¢wiczeh poznajac technii pracy eventowa
ruchu wiasnej i grupowej, przydatne przy kreowaniu postaci. #ruch #posta¢ #ekspresja "Fantazmat"
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SALA PROB 2

5 D
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Pigtek
150 ) .
15:00 minut Sala przeznaczona do odpoczynku od zgietku konferencji
18:30 . . S . . ,, .
; - 60 | Prezentacja tegorocznej publikacji larpowej “Kola. Przewodnik Larpowy” wraz z i " Stowarzyszenie
Premiera publikacji . . ; Gabriela "Opos” Kruszona
. minut | rozdaniem egzemplarzy chetnym. Bedzie wydrukowanych 50 sztuk. Larpunk
KolLowej
90 ) .
19:30 minut Sala przeznaczona do odpoczynku od zgietku konferencji
Sobota Sala przeznaczona do odpoczynku od zgietku konferencji
Niedziela Sala przeznaczona do odpoczynku od zgietku konferencji




