10:00-10:15

10:15-10:30
10:30-10:45
10:45-11:00
11:00-11:15
11:15-11:30
11:30-11:45
11:45-12:00
12:00-12:15
12:15-12:30
12:30-12:45
12:45-13:00
13:00-13:15
13:15-13:30
13:30-13:45
13:45-14:00
14:00-15:00
15:00-15:30
15:30-15.45

15:45-16:00
16:00-16:15

16:15-16:30
16:30-16:45
16:45-17:00
17:00-17:15

17:15-17:30
17:30-17:45
17:45-18:00
18:00-18:15
18:15-18:30
18:30-18:45

18:45-19:00

19:00-19:15

19:15-19:30

19:30-19:45

19:45-20:00

20:00-20:15

20:15-20:30

20:30 - 20:45

Sala Miynéwka

sci szkolni)

LARP 1

LARP 2 LARP 3

przerwa

akredytacja (parter)

Oficjalne rozpoczecie KOLA 2026

tworcza: Karty postaci

Strefa chillout prowadzona przez LarpVenture

Mechaniki seksu: od abstrakcji do symulacji -
Andrzej Pierzchata (15:45-17:15)

Karta Postaci - Zwyczajna niezwyktosé - Janusz Wisnia

Karta postaci - opowiadanie czy bullet pointy? - Marcin Stowikowski

karta postaci w excelu - Gabriela Kruszona

Dyskusja

Nowoczesny warsztat tworcy: Jak Al wspiera

21:00 fi ie dnia, Czas na jie lokacji

je gry larpowej - Piotr Larpowy Fuckup Night - Jakub Krassowski (od 19:
00)

i
Budzisz (19:45-21:00)

Bloki tematyczne: legenda

Réznorodnosé twércza

Prezentacja laureatow
konkursu LarpFoto 2025

Ekrany, Sciana - wystawa,
promocije




09:30-10:00

10:00-10:15
10:15-10:30

10:30-10:45

10:45-11:00
11:00-11:15
11:15-11:30

11:30-11:45
11:45-12:00
12:00-12:15

12:15-12:30
12:30-12:45

12:45-13:00

13:00-13:15
13:15-13:30

13:30-13:45

13:45-14:00

14:00-14:15
14:15-14:30
14:30-14:45
14:45-15:00
15:00-15:15
15:15-15:30
15:30-15:45
15:45-16:00

16:00-16:15
16:15-16:30
16:30-16.45
16:45-17:00

17:00-17:15
17:15-17:30

17:30-17:45
17:45-18:00
18:00-18:15
18:15-18:30
18:30-18:45

18:45-19:00

19:00-19:15
19:15-19:30
19:30-19:45
19:45-20:00

20:00-20:15
20:15-20:30
20:30-20:45
20:45-21:00
21:00-21:15
21:00-21:15

sobota 21.03.2026

Sala Miynska

Sala Brda

[sala Miynewka

akredytacja (parter)

Réznorodnosé tworcza: Materiaty dla graczy

Udostepnianie swoich larpéw w formacie
print&play - Gabriela Kruszona

Jak stworzy¢ idealng dokumentacje larpu
print&play? - Piotr Budzisz

Czy ktokolwiek to czyta? Materialy dla graczy,
przez ktore dasz rade przebrna¢ - Ala Kuchta, Roni
Korycirskie

Dyskusja

$¢ graczy: odgrywania

postaci

Multimedia na Twoim Larpie. Jak obstugiwa¢
Swiatto efektowe by tworzy¢ unikalng przestrzen.
Warsztaty Poczatkujace - Rafal Matraszek (10:00-
11:30)

Strefa chillout prowadzona przez LarpVenture
(caty dzien)

Hot or Not 2025 - Piotr Milewski, Paulina
Michatowska (caty dzien)

Play to... Czyli szybki przeglad postaw graczy -
Janusz Wignia

Komfort dla wszystkich czyli jak dostosowac larpy
pod specjalne potrzeby graczy - Liami
Chleborowicz (11:30-12:00)

Kalibracja: po co i jak? - Ida Pawtowicz

Jak wykreowac grywalny czarny charakter? -
Bartosz Bruski

Dyskusja

Przerwa

Réznorodnosé graczy: Larpy a zdrowie

Kiedy gra zostaje diuzej: zjawisko bleedu w larpach
- Przemystaw Grudzka

Multimedia na Twoim Larpie. Jak obstugiwac
$wiatto efektowe by tworzy¢ unikalng przestrzen.
Warsztaty Zaawansowane - Rafal Matraszek (12:
00-13:30)

Sztuka przyciagania czyli o tym dlaczego larpy sq
tak jne dla osdb net Z ych -
Mateusz Makowski

Dlaczego "umieranie w zimnej wodzie" moze

perspektywa
neurobiologiczna w spojrzeniu na triggery - Marta
Gorna-Makowska

Apteczka larpowa - o zdrowiu stéw kilka - Karolina
Wysocka

Dyskusja

(Prawie) emisja gtosu - warsztaty modulacji gtosu
oddechem - Roni Koryciriskie (13:30-14:30);
Warsztat sktada sie na cykl warsztatow crossplay.

Debata oksfordzka: Nowe gry vs rerun starych?
Przysztos$¢ polskiego larpéwka, w jakie gry
powinni$my grac? - Rafat Matraszek 1h20min + 10
min przerwa

Naucz sig chodzi¢ i staé! - budowanie postaci
ruchem - Roni Koryciriskie (14:30-16:00); Warsztat
sktada sie na cykl warsztatéw crossplay.

p $ci: Dobre p
sci larpowej

yki w

ABC organizatora festiwalu larpowego - Beata
Subczak

Chiop przebrany za babe - jak zmieni¢ swojg

Rozbudowa $rodowiska - case study - Andrzej
Pierzchata

fizyczno$¢ ni od warunkéw - Roni
Korycinskie (16:00-17:00); Warsztat sktada sie na
cykl warsztatéw crossplay.

Festiwalowe sprzezenie zwrotne - Larpowy Kulig
jako poligon doswiadczalny dla lokalnych twoércow -
Marta Gérna-Makowska, Mateusz Makowski

Dyskusja

Réznorodnosé twércza: Procesy projektowe,
narzedzia

Projektowanie gry larpowej: metodyka tworzenia
watkow growych i narracyjnych oraz taczenia ich w
struktury - Piotr Milewski

Experience driven design - Ida Pawtowicz

Kiedy powiem sobie "do$¢"? - Kamil Bartczak

Dyskusja

Przerwa

Réznorodnosé twoércza: rézne punkty
koncentracji

Mechaniki zasobéw na grze - Janusz Wisnia

Od idei do scenariusza - sesja kreatywnego
pisania - Karolina Wysocka (17:00-19:00)

3,2, 1...impro! - Pawet Gérski (17:00-19:00)

Warsztaty, dokad mnie prowadza? - Katarzyna
Czpak

Format jako rama storytellingu - Zofia Skowroriska

Humor w larpie - Kamil Bartczak

Sprzed kompa na larpa - jakie gry da sig¢
adaptowac? - Maciej Fryckowski

Tance tradycyjne i balfolkowe - nie daj sie
askoczy¢ muzyce na larpie - Heti Matczak (19:00-

Zrodia wiadzy w Larpach - Jakub Kiefbasinski

20:30)

Dyskusja

Prezentacje KOLA 2028

Wybory organizatora KOLA 2028

Zakonczenie dnia, czas na opuszczenie lokacji

Bloki tematyczne: legenda

Ré6znorodnosé graczy

Roéznorodnosé larpow

Ré6znorodnosé zastosowan larpow

Réznorodnosé twércza

Pozostate

Ekrany, $ciana - wystawa, promocje



10:00-10:15
10:15-10:30

10:30:10:45
10:45-11:00

11:00-11:15

11:15-11:30
11:30-11:45
11:45-12:00

12:00-12:15
12:15-12:30
12:30-12:45

12:45-13:00
13:00-13:15

13:15-13:30
13:30-13:45
13:45-14:00
14:00-14:15

14:15-14:30
14:30-14:45
14:45-15:00
15:00-15:15
15:15-15:30
15:30-15:45
15:45-16:00
16:00-16:15
16:15-16:30
16:30

niedziela 22.03.2026

Sala Mtyriska

Sala Brda

Sala Miynéwka

Ekrany

Réznorodnosé larpéw: kto, w co i jak gra

Dlaczego larpowe szkoty sq tak popularne? -
Marcin Stowikowski

Tworzenie warsztatow w oparciu o proces grupowy
na przyktadzie modelu Tuckmana - Ania Sol (10:00-
10:30)

Obecny stan larpéw na konwentach fantastyki -

Gabriela Kruszona Dyskusja
Dyskusja

R6z dnosé n larpow: K

migracyjny

Larp jako jezyk integracji i budowania wspéinoty

ponad barierami - Oleksii Rudenko

Dyskurs migracyjny za pomoca larpéw z

perspektywy mtodziezy - prezentacja na

przyktadzie projektu "Common Ground" Marta
Gorna-Makowska, Mateusz Makowski

Dyskusja

Przerwa

Réznorodnosé tworcza: narzedzia i dobre

praktyki

LARRPiIlot - aplikacja wspierajgca proces tworzenia

larpa - Tomasz Buczen

Dobre praktyki larpowe - Jakub Jamrozik

Réznorod : Karty p

Gietda Watkéw - sposéb na tworzenie postaci Przerwa

razem z graczem - Ewelina Ciesla, Hubert
Mrozirski

Chaos kontrolowany - czyli jak sprawi¢, zeby
gracze tworzyli sensowne karty postaci - Artur
Myszkorowski

Dyskusja

Réznorodnosé larpow: kiedy larp jest dobry

Niski budzet = dobry larp - Janusz Wisnia

Czy kazdy larp musi sie uda¢? Gig3r, Allenstern,
Inwazja - Jakub Jamrozik

Granie Statusem - Rafat Cupiat (13:00-14:30)

Dyskusja

Hot or Not - wyniki

Co Gdzie Kiedy?

Strefa chillout prowadzona przez LarpVenture

Prezentacja laureatow
konkursu LarpFoto 2025 -

oficjalne zakonczenie KOLI 2026

Bloki tematyczne: legenda

Réznorodnosé graczy

Réznorodnosé larpow

Réznorodnos¢ zastosowan larpow

Réznorodnosé twércza

Pozostate




