
  
Sala Młyńska Sala Brda Sala Młynówka Ekrany

10:00-10:15 Blok "Larpy w edukacji" - rejestracja uczestników, rozpoczęcie

Prezentacja laureatów 
konkursu LarpFoto 2025

10:15-10:30
Czym jest larp? O edukacyjnym potencjale medium

Ekrany, ściana - wystawa, 
promocje

10:30-10:45
10:45-11:00

Panel z twórcami larpów edukacyjnych - studium przypadku, dyskusja moderowana

11:00-11:15
11:15-11:30
11:30-11:45
11:45-12:00
12:00-12:15  Rozegranie larpów (uczniowie, nauczyciele i specjaliści szkolni)
12:15-12:30

LARP 1 LARP 2 LARP 3

12:30-12:45
12:45-13:00
13:00-13:15
13:15-13:30
13:30-13:45
13:45-14:00
14:00-15:00 przerwa  
15:00-15:30 akredytacja (parter)
15:30-15.45 Oficjalne rozpoczęcie KOLA 2026

Różnorodność społeczności: Komunikacja pomiędzy graczami i twórcami 
15:45-16:00

Utszebe, głupcze! - czyli o sztuce komunikacji słów kilka - Mateusz Wilczek

Mechaniki seksu: od abstrakcji do symulacji - 
Andrzej Pierzchała (15:45-17:15)

Strefa chillout prowadzona przez LarpVenture
16:00-16:15

16:15-16:30 Oko Saurona - czy technologia może pomóc nam, gdzie słowa bezpieczeństwa zawodzą? - Jan Jurkowski

16:30-16:45 Różne kultury larpowania, a różne larpy - jak komunikować polskie larpy do międzynarodowej publiczności - 
Anna Kowalska16:45-17:00

17:00-17:15 Dyskusja
Różnorodność larpów: Klasyfikacja, nomenklatura, dizajn

17:15-17:30 Gra, zabawa czy performans? Dlaczego źle klasyfikujemy swoje dzieła? - Piotr Budzisz

Flagowanie i banowanie graczy oraz organizatorów 
- Mateusz Wilczek (17:15-18:45)

17:30-17:45

Slow larp - nowa forma - co to jest i jak tego używać? vol.2 - Anna Kowalska17:45-18:00
18:00-18:15

Jak z garnka pierogów zrobiłyśmy larpa - czyli o deeskalacji - Ala Kuchta18:15-18:30
18:30-18:45

Czym TAK NAPRAWDĘ są freeformy? - Rafał Cupiał 18:45-19:00
TEATRALNA NEKROMANCJA — CZĘŚĆ 
DRUGA. Larp jako medium do wskrzeszenia i 
badania dawnych form teatralnych. Przypadek 
Tragicznej Kompanii. - Tymoteusz Kurzyński (18:
45-19:15)

19:00-19:15 Dyskusja 

Larpowy Fuckup Night - Jakub Krassowski (od 19:
00)

Różnorodność twórcza: Karty postaci 

19:15-19:30
Karta Postaci - Zwyczajna niezwykłość - Janusz Wiśnia 

Jak grać aktora w larpie?  Projektowanie i granie 
wielopoziomowych ról w larpowej trupie teatralnej - 
Paulina Misiukiewicz, Natalia Misiukiewicz (19:15-
19:45)                                                               19:30-19:45

19:45-20:00

Karta postaci - opowiadanie czy bullet pointy? - Marcin Słowikowski

Nowoczesny warsztat twórcy: Jak AI wspiera 
projektowanie i produkcję gry larpowej - Piotr 
Budzisz (19:45-21:00)

20:00-20:15

20:15-20:30 Klimatyczna karta postaci w excelu - Gabriela Kruszona

20:30 - 20:45 Dyskusja

21:00 Zakończenie dnia, Czas na opuszczenie lokacji

Bloki tematyczne: legenda
Różnorodność graczy
Różnorodność larpów
Różnorodność zastosowań larpów 
Różnorodność twórcza
Różnorodność społeczności
Pozostałe



sobota 21.03.2026
Sala Młyńska Sala Brda Sala Młynówka Ekrany, ściana - wystawa, promocje

09:30-10:00 akredytacja (parter)
Różnorodność twórcza: Materiały dla graczy

10:00-10:15 Udostępnianie swoich larpów w formacie 
print&play - Gabriela Kruszona

Multimedia na Twoim Larpie. Jak obsługiwać 
światło efektowe by tworzyć unikalną przestrzeń. 
Warsztaty Początkujące - Rafal Matraszek (10:00-
11:30)

Strefa chillout prowadzona przez LarpVenture 
(cały dzień)

10:15-10:30

10:30-10:45
Jak stworzyć idealną dokumentację larpu 
print&play? - Piotr Budzisz

10:45-11:00
Czy ktokolwiek to czyta? Materiały dla graczy, 
przez które dasz radę przebrnąć - Ala Kuchta, Roni 
Korycińskie

 Hot or Not 2025 - Piotr Milewski, Paulina 
Michałowska (cały dzień)11:00-11:15

11:15-11:30 Dyskusja 
Różnorodność graczy: Sposoby odgrywania 
postaci

11:30-11:45  Play to... Czyli szybki przegląd postaw graczy - 
Janusz Wiśnia

Komfort dla wszystkich czyli jak dostosować larpy 
pod specjalne potrzeby graczy - Liami 
Chleborowicz (11:30-12:00)11:45-12:00

12:00-12:15 Kalibracja: po co i jak? - Ida Pawłowicz                

Multimedia na Twoim Larpie. Jak obsługiwać 
światło efektowe by tworzyć unikalną przestrzeń. 
Warsztaty Zaawansowane - Rafal Matraszek (12:
00-13:30)

12:15-12:30
Jak wykreować grywalny czarny charakter? - 
Bartosz Bruski

12:30-12:45 Dyskusja

12:45-13:00 Przerwa
Różnorodność graczy: Larpy a zdrowie 
psychiczne13:00-13:15
Kiedy gra zostaje dłużej: zjawisko bleedu w larpach 
- Przemysław Grudzka 13:15-13:30

13:30-13:45

Sztuka przyciągania czyli o tym dlaczego larpy są 
tak atrakcyjne dla osób neurorożnorodnych - 
Mateusz Makowski

(Prawie) emisja głosu - warsztaty modulacji głosu 
oddechem - Roni Korycińskie (13:30-14:30); 
Warsztat składa się na cykl warsztatów crossplay.

13:45-14:00

Dlaczego "umieranie w zimnej wodzie" może 
zaszkodzić - perspektywa somatyczno-
neurobiologiczna w spojrzeniu na triggery - Marta 
Górna-Makowska

14:00-14:15
Apteczka larpowa - o zdrowiu słów kilka - Karolina 
Wysocka

14:15-14:30 Dyskusja
14:30-14:45

Debata oksfordzka: Nowe gry vs rerun starych? 
Przyszłość polskiego larpówka, w jakie gry 
powinniśmy grać? - Rafał Matraszek 1h20min + 10 
min przerwa

Naucz się chodzić i stać! - budowanie postaci 
ruchem - Roni Korycińskie (14:30-16:00); Warsztat 
składa się na cykl warsztatów crossplay.

14:45-15:00
15:00-15:15
15:15-15:30
15:30-15:45
15:45-16:00

Różnorodność społeczności: Dobre praktyki w 
organizacji społeczności larpowej

Chłop przebrany za babę - jak zmienić swoją 
fizyczność niezależnie od warunków - Roni 
Korycińskie (16:00-17:00); Warsztat składa się na 
cykl warsztatów crossplay.

16:00-16:15 ABC organizatora festiwalu larpowego - Beata 
Subczak16:15-16:30

16:30-16.45 Rozbudowa środowiska - case study - Andrzej 
Pierzchała16:45-17:00

17:00-17:15

Festiwalowe sprzeżenie zwrotne - Larpowy Kulig 
jako poligon doświadczalny dla lokalnych twórców - 
Marta Górna-Makowska, Mateusz Makowski

Od idei do scenariusza - sesja kreatywnego 
pisania - Karolina Wysocka (17:00-19:00) 3, 2, 1... impro! - Paweł Górski (17:00-19:00)

17:15-17:30 Dyskusja 
Różnorodność twórcza: Procesy projektowe, 
narzędzia

17:30-17:45

Projektowanie gry larpowej: metodyka tworzenia 
wątków growych i narracyjnych oraz łączenia ich w 
struktury - Piotr Milewski

17:45-18:00 Experience driven design - Ida Pawłowicz
18:00-18:15 Kiedy powiem sobie "dość"? - Kamil Bartczak
18:15-18:30 Dyskusja
18:30-18:45 Przerwa 

Różnorodność twórcza: różne punkty 
koncentracji

18:45-19:00 Mechaniki zasobów na grze - Janusz Wiśnia

19:00-19:15
Warsztaty, dokąd mnie prowadzą? - Katarzyna 
Czpak

Tańce tradycyjne i balfolkowe - nie daj się 
zaskoczyć muzyce na larpie - Heti Matczak (19:00-
20:30)

19:15-19:30 Format jako rama storytellingu - Zofia Skowrońska  
19:30-19:45

Humor w larpie - Kamil Bartczak19:45-20:00

20:00-20:15
Sprzed kompa na larpa - jakie gry da się 
adaptować? - Maciej Fryckowski 

20:15-20:30 Źródła władzy w Larpach - Jakub Kiełbasiński 
20:30-20:45 Dyskusja
20:45-21:00 Prezentacje KOLA 2028
21:00-21:15 Wybory organizatora KOLA 2028
21:00-21:15 Zakończenie dnia, czas na opuszczenie lokacji 

Bloki tematyczne: legenda
Różnorodność graczy
Różnorodność larpów
Różnorodność zastosowań larpów 
Różnorodność twórcza
Różnorodność społeczności
Pozostałe



niedziela 22.03.2026
Sala Młyńska Sala Brda Sala Młynówka Ekrany
Różnorodność larpów: kto, w co i jak gra Strefa chillout prowadzona przez LarpVenture

10:00-10:15 Dlaczego larpowe szkoły są tak popularne? - 
Marcin Słowikowski

Tworzenie warsztatów w oparciu o proces grupowy 
na przykładzie modelu Tuckmana - Ania Sol (10:00-
10:30)

Prezentacja laureatów 
konkursu LarpFoto 2025 - 
ciągiem 

10:15-10:30

10:30:10:45
Obecny stan larpów na konwentach fantastyki  - 
Gabriela Kruszona Dyskusja

10:45-11:00 Dyskusja 
Różnorodność zastosowań larpów: Kontekst 
migracyjny 

11:00-11:15
Larp jako język integracji i budowania wspólnoty 
ponad barierami - Oleksii Rudenko

11:15-11:30

Dyskurs migracyjny za pomocą larpów z 
perspektywy młodzieży - prezentacja na 
przykładzie projektu "Common Ground" Marta 
Górna-Makowska, Mateusz Makowski

11:30-11:45 Dyskusja 
11:45-12:00 Przerwa

Różnorodność twórcza: narzędzia i dobre 
praktyki 

12:00-12:15  LARPilot - aplikacja wspierająca proces tworzenia 
larpa - Tomasz Buczeń 12:15-12:30

12:30-12:45 Dobre praktyki larpowe - Jakub Jamrozik

Różnorodność twórcza: Karty postaci 

12:45-13:00
Giełda Wątków - sposób na tworzenie postaci 
razem z graczem - Ewelina Cieśla, Hubert 
Mroziński 

Przerwa
13:00-13:15

Granie Statusem - Rafał Cupiał (13:00-14:30)

13:15-13:30

Chaos kontrolowany - czyli jak sprawić, żeby 
gracze tworzyli sensowne karty postaci - Artur 
Myszkorowski

13:30-13:45 Dyskusja
13:45-14:00 Różnorodność larpów: kiedy larp jest dobry
14:00-14:15 Niski budżet = dobry larp - Janusz Wiśnia 

14:15-14:30
Czy każdy larp musi się udać? Gig3r, Allenstern, 
Inwazja - Jakub Jamrozik

14:30-14:45 Dyskusja 
14:45-15:00 Hot or Not - wyniki
15:00-15:15

Co Gdzie Kiedy?

15:15-15:30
15:30-15:45
15:45-16:00
16:00-16:15
16:15-16:30

16:30 oficjalne zakończenie KOLI 2026

Bloki tematyczne: legenda
Różnorodność graczy
Różnorodność larpów
Różnorodność zastosowań larpów 
Różnorodność twórcza
Różnorodność społeczności
Pozostałe


